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1. 아이템 컨셉 

 다이노 트레져의 인벤토리는 플레이어의 아이템 획득량을 보여주는 형식

이며, 인벤토리 안에서 무언가를 할 수는 없다. 

 아이템은 드랍 아이템 및 트리거 아이템으로 나뉘어져 있다. 

 탄창은 최대 탄창갯수가 정해져 있고, 최대로 가지고 있는 상태에서 탄창

을 획득한다면 수치가 올라가지 않는다. 

 장착 무기의 사용되는 탄 종류와 획득한 탄 종류가 다를 경우, 다른 탄은 

저장되는 형식이다. 

 트리거 아이템은 맵 당 개수가 정해져 있다. 

 획득 아이템은 확률별/몬스터별로 획득 할 수 있는 방법이 다르다. 

 

  



아이템 종류 

이름 이미지 획득 대상 효과 설명 

소형 탄창 

 

노말 몬스터 소형탄알 소지개수 +20 소형탄알의 개수를 20개 추가한다. 

이는 300개를 넘을 수 없다. 

대형 탄창 

 

노말 몬스터 대형탄알 소지개수 +20 중형탄알의 개수를 20개 추가한다. 

이는 300개를 넘을 수 없다. 

특수 탄창 

 

노말 몬스터 특수탄창 소지개수 +20 대형탄알의 개수를 20개 추가한다. 

이는 300개를 넘을 수 없다. 

아쿠아젬 

 

보스 몬스터 캐릭터 능력 강화 재료 1번 보스의 전리품이다. 선에게 가

져가면 캐릭터의 능력치를 강화할 

수 있다. 



그로우젬 

 

보스 몬스터 캐릭터 능력 강화 재료 2번 보스의 전리품이다. 선에게 가

져가면 캐릭터의 능력치를 강화할 

수 있다. 

정글젬 

 

보스 몬스터 캐릭터 능력 강화 재료 3번 보스의 전리품이다. 선에게 가

져가면 캐릭터의 능력치를 강화할 

수 있다. 

샌드젬 

 

보스 몬스터 캐릭터 능력 강화 재료 4번 보스의 전리품이다. 선에게 가

져가면 캐릭터의 능력치를 강화할 

수 있다. 

아이스젬 

 

보스 몬스터 캐릭터 능력 강화 재료 5번 보스의 전리품이다. 선에게 가

져가면 캐릭터의 능력치를 강화할 

수 있다. 



썬더젬 

 

보스 몬스터 캐릭터 능력 강화 재료 6번 보스의 전리품이다. 선에게 가

져가면 캐릭터의 능력치를 강화할 

수 있다. 

파이어젬 

 

보스 몬스터 캐릭터 능력 강화 재료 7번 보스의 전리품이다. 선에게 가

져가면 캐릭터의 능력치를 강화할 

수 있다. 

힘의 결정 

 

모든 몬스터 인게임 재화 몬스터에게서 확률로 얻을 수 있다. 

게임 내에서 구입할 수 있는 품목들

을 구매 가능하다. 

크리스탈 

 

모든 몬스터 외부 재화 몬스터에게서 낮은 확률로 얻을 수 

있다. 게임에서 구입 할 수 있는 품

목들을 구매 가능하다. 

젬 조각 

 

엘리트 몬스터, 보스 

몬스터 

강화석 무기에 속성을 부여해 등급을 업그

레이드 시키거나, 무기의 데미지를 

더 강력하게 강화할 수 있는 신비한 

루비 보석이다. 



변형된 젬 조각 

 

엘리트 몬스터, 보스 

몬스터 

조합석 레어 등급의 무기 2개를 조합해 유

니크 무기를 만들 수 있는 신비한 

사파이어 보석이다. 

힐 팩 

 

필드 등장 트리거 플레이어 체력회복 힐팩에 다가가면 체력이 즉시 00 

회복된다. 

1회용이다. 

 

젬 조각 효과 정리 

젬 조각 이름 효과 

아쿠아젬 조각 몬스터 이동 속도 저하 

그로우젬 조각 플레이어의 스택형 회복 

정글젬 조각 낮은 공격 데미지, 높은 도트 데미지 

샌드젬 조각 몬스터의 방어력 저하 

아이스젬 조각 몬스터 스턴 

썬더젬 조각 스택형 강화 공격 

파이어젬 조각 높은 공격 데미지, 낮은 도트 데미지 



 


